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Was erwartet Sie?

• Warum Aktive Medienarbeit? 

• Praxisbeispiele 

• Stimmungsbild und Fragen



Alle, die …

Medienpädagogischer Forschungsverbund Südwest

Gerätebesitz Jugendlicher 2016

4

8

5

17

20

29

30

33

58

42

45

54

58

77

93

93

95

4

5

15

14

13

31

32

52

32

48

56

55

51

71

91

97

98

0 25 50 75 100

Radiogerät mit Internetzugang

Streaming-Box

E-Book-Reader

Handy (kein Smartphone)

Fernsehgerät mit Internetzugang

Tablet-PC

DVD-Player/Festplattenrekorder

Digitalkamera

Feste Spielkonsole

Tragbare Spielkonsole

MP3-Player/iPod

Radiogerät

Fernsehgerät

Computer/Laptop

Internetzugang

Smartphone

Handy/Smartphone

Mädchen
Jungen

Quelle: JIM 2016, Angaben in Prozent
Basis: alle Befragten, n=1.200
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Medienbeschäftigung in der Freizeit 2016
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Quelle: JIM 2016, Angaben in Prozent; *egal über welchen Verbreitungsweg
Basis: alle Befragten, n=1.200



Aktive Medienarbeit…
• … fördert die Auseinandersetzung mit medialen Ausdrucksformen. 

• … erweitert soziale Kompetenzen. 

• …  fördert die Aneignung von Medienwissen. 

• … verbindet Mediengestaltung mit Medienkritik. 

• … geht über das Sprachorientierte hinaus. 

• … vermittelt Erfahrungen der Selbstwirksamkeit und 
Selbstregulation. 

• … gibt Kindern und Jugendlichen eine Stimme.

vgl. Horst Niesyto

• BYOD (Bring Your Own Device) 

• eigener Tabletsatz



Praxisbeispiele

• Screencasts 

• Multimediales Erzählen  

• Quizzes 

• (Ralleys)

Screencasts

• Bildschirm-Tutorials 

• Let’s Plays





Screencasts
Apps Erfahrungen

• AZ Recorder 
• Google Play Games 
• Mobizen

• niederschwelliger Einstieg in die 
Videoproduktion 

• überschaubare Vor- und 
Nachbereitung  

• nützliche Ergebnisse für andere 
• erfordert Android 5.0 und höher

Multimediales Erzählen



Multimediales Erzählen
Apps Erfahrungen

• Snapchat 
• My Simple Show 
• Comic Life3

• nicht ausschließlich textbasierte 
Ergebnissicherung 

• dramaturgisches Erzählen 
• gutes, genaues Script 
• ausreichend Zeit



Quizzes

• Kahoot 

• Learning Snacks



www.bit.ly/lsvertikal

Quizzes
Apps Erfahrungen

• Kahoot 
• Learning Snacks 
• Plickers 
• Actionbound 
• Quizlet

• Starke Motivierung 
• Je mehr Technik desto 

fehleranfälliger 
• eher textlastig 
• klare Frage- und Antwortstellung



Rallyes

• QR-Codes 

• Actionbound 

• Aurasma

QR-Code-Rallyes





Rallyes
Apps Erfahrungen

Chancen/Herausforderungen

• QR-Code-Reader & Generators 
• Actionbound 
• Aurasma

• starke Motivierung 
• körperliche Bewegung 
• offene Fragestellungen 
• eigene Recherchefähigkeiten 
• viel Vorbereitung 
• Internet?

Arbeitsprinzipien der 
Aktiven Medienarbeit

• angemessene Gestaltungsfreiheit und Mitbestimmung 

• ausreichende Zeiträume 

• Aneignen und experimentieren 

• Reflektieren, vergleichen, verändern 

• Balance von Prozess- und Produktorientierung 

• Stärkung präsentativ-symbolischer Ausdrucksformen 

• Öffentlichmachen von Arbeitsprozessen und Ergebnissen
vgl. Horst Niesyto



Noch Fragen?


