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In dem Forumsbeitrag werden Hintergrundinformationen
zur Maker-Bewegung und zu deren Wurzeln in

padagogischen Traditionen gegeben. Es werden auflerdem
exemplarische Projekte zum Making mit Kindern und
Jugendlichen vorgestellt - u.a. eine viertagige offene
Werkstatt fur 10- bis 14-Jahrige.
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Zum Handbuch: r
http://bit.do/handbuch (ab 1. Marz) |

Mit Dank an die Partner/innen und Fordergeber l

bei den Making-Projekten - insbesondere an
Martin Ebner (TU Graz) und die HIT-Stiftung
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